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) LEXIQUE DE LA
GUITARE

EN TECHNIQUE

L'accastillage est U'ensemble des accessoires et des composants

fixés sur le corps d’une guitare.

Une guitare acoustique, ou guitare séche, ne nécessite pas
d’amplification électrique pour fonctionner. La vibration des notes
se fait d travers sa caisse de résonnance. Il existe deux types de

guitares acoustiques : les guitares classiques et les guitares folk.

Les aimants sont des constituants des micros des guitares
permettant, grdce a une bobine de cuivre enroulée autour,
d’engendrer un champ magnétique qui produira, a terme,

le son de la guitare électrique.

LU'amplificateur, souvent couplé a un préamplificateur dans
un méme cabinet — appelé combo, permet d’amplifier
fortement Lle signal d’entrée recu par la guitare électrique
sans modifier sa sonorité et de le retranscrire ensuite sur
des Haut-Parleurs. Il existe trois types d’amplificateurs :
les amplis a transistor, les amplis a lampe, avec une couleur
plus chaude, et les amplis @ modélisation.




Les guitares arch-top sont des types de guitares inspirées des
— instruments a cordes frottées sur lesquelles la table d’harmonie

. est sculptée de la méme facon que ces derniers.

Le truss-rod est une tige filetée située a lintérieur du manche

4

de la guitare servant a régler la courbure du manche.

Le bloc-corde est un systéme mécanique situé au niveau du sillet
de la guitare permettant de conserver au maximum U'accordage
de la guitare. Un bloc-corde est souvent installé sur les guitares
possédant un Floyd Rose en raison de sa forte utilité du vibrato

4

et donc d’'un besoin de maintien d’accordage plus important.

Composée d’'une table d’harmonie et d'un fond relié par des

éclisses, la caisse de résonance permet d'amplifier les vibra-

a4

tions du son émises par les cordes d’'une guitare acoustique.

Le chevalet, en bois ou en métal, est la piéce intermédiaire

entre les cordes et la table d’harmonie qui va transmettre

)

Lles vibrations du son produit a la caisse de résonance pour

Uamplifier.

Sur une guitare folk, les chevilles sont des petites piéces en

ivoire ou en plastique servant a garder fixées les cordes contre

a4

le chevalet.
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CIRCUIT ACTIF & PA

sSIF

Un circuit actif est un type de circuit électrique affecté aux micros d'une
guitare électrique permettant, grdce @ une alimentation supplémentaire,
d’amplifier Le phénoméne de sustain lors de La vibration d'une corde long-
temps maintenue. Il faut souvent rajouter une pile électrique pour assurer
cette alimentation nécessaire. A Uinverse, un circuit passif ne fait intervenir
du courant électrique continu que pour assurer la captation des vibrations
des cordes par les micros et la transmission du signal électrique résultant
jusqu'au jack, en étant totalement indépendant du systéme d'amplification.

Un combo est un amplificateur intégrant @ La fois le préampli-
ficateur et les haut-parleurs. Cela permet au musicien de jouer
de la guitare électrique avec plus de praticité et sans investir

dans trop de matériel.

Les cordes de la guitare, toujours fixées du sillet au chevalet, sont pincées
pour produire un son mais peuvent étre tapées ou simplement stimulées
via divers procédés. Elles peuvent &tre soit en nylon pour les guitares clas-
siques, en bronze pour les folks ou en acier pour les guitares électriques.
Sur une guitare standard, elles sont au nombre de 6 et l'accordage standard,
de Lla corde La plus grave - la plus grosse de diamétre - a la plus aigué - la
plus petite de diamétre - est E-A-D-G-B-e. Suivant leur tirant, elles peuvent
étre plus ou moins souples, lisses et résistantes pour une utilisation spécifique.

Le cordier d’arrét est une petite piéce métallique congue pour
les guitares électriques servant a bloquer les cordes aprés le
chevalet, de fagon similaire aux chevilles bloquant les cordes

dans le chevalet sur les guitares acoustiques.

Le corps de la guitare est La partie inférieure de la guitare
comprenant entre autres la table d’harmonie et la caisse de
résonance. C'est donc une piéce maitresse qui détermine la
qualité de la guitare. Une guitare a « corps massif » désigne
Le fait que la guitare posséde un corps plein, telles les guitares
électriques solid body.

DOBRO

Le dobro est une guitare constituée en grande partie de métal,
fournissant ainsi une importante puissance a linstrument.
On lutilise souvent en blues et en country. On en retrouve
d’ailleurs un sur la pochette de Ualbum « Brothers In Arms »

du groupe Dire Straits.

|
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Le dobro est une guitare constituée en grande partie de métal,
fournissant ainsi une importante puissance a linstrument.
On lutilise souvent en blues et en country. On en retrouve
d’ailleurs un sur la pochette de Ualbum « Brothers In Arms »

du groupe Dire Straits.

Un micro double bobinage est un assemblage de 2 micros simple
bobinage - ¢a parait logique... - dont Lle fonctionnement se
base sur la symétrisation du signal électrique : les parasites
et bruits de fond sont ainsi éliminés en grande partie. Le son
est également plus chaud et plus rond. Chez Gibson, le micro
double bobinage le plus répandu s’appelle le « Humbucker ».

Un amplificateur double corps est constitué d’'un préampli et
d’'un ampli, tous deux regroupés dans la téte d’ampli, ainsi
gu’une enceinte séparée. Le double corps le plus connu est le
Marshall JCM800, le petit bébé de Slash.

L'éclisse est une planche de bois incurvée qui sépare en largeur

la table d’harmonie du dos des guitares acoustiques.

Dans le lexique du guitariste, U « électronique » est U'ensemble
des piéces constituant une guitare électrique : microphones,
potentiométres, cdbles, connecteurs, technologies supplémen-

taires, etc.

Une guitare électro-acoustique est une guitare acoustique a
laquelle on a rajouté des micros - et parfois un accordeur -

afin de pouvoir lamplifier comme une guitare électrique.
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Leo Fender est un célébre Luthier spécialisé dans la fabrication
de guitares électriques dont les modéles les plus connus sont
Stratocaster, Telecaster et Jaguar. La marque est également

connue pour ses Jazz Bass et ses amplificateurs.

Le filet est un élément de décoration situé a lintersection

entre Uéclisse et la table d’harmonie de la guitare.

Une flamenca est une guitare acoustique espagnole souvent

utilisée pour les guitaristes de flamenco.

Les guitares flat top, telles les guitares classiques et folks,

sont des guitares dont la table d’harmonie est plate.

D’abord a usage des techniciens sur les événements audio-
visuels, le flight case est une caisse robuste pouvant résister
a de violents chocs et destinée a ranger et transporter le
matériel. Les groupes les utilisent alors pour leurs instruments
et leurs accessoires scéniques.

Le floyd rose est un type de chevalet qui évite des désaccor-

dages trop fréquents lors d’'un usage répété du vibrato.
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La guitare folk, de type acoustique, est constituée de 14 cases
hors table, de 6 cordes en acier dont les 4 plus grosses sont
renforcées d’'une seconde couche de bronze, contrairement a
La guitare classique qui, elle, plus Légére et d’origine espagnole,
posséde des cordes en nylon.

Le fond est le nom donné au dos de la guitare.

Le footswitch est une pédale permettant de contréler un

effet interne a un amplificateur.

Fretless, ou « Sans Frette », est un qualificatif donné aux
instruments ne possédant pas de frette sur le manche, tels
que les instruments a cordes frottées classiques = violon,
violoncelle, contrebasse, etc. Beaucoup de basses sont
aujourd’hui fretless afin de créer un son plus doux et plus
lyrique — plus smooth — mais une connaissance pointue
du manche au millimeétre prés est primordiale.

Les frettes d’une guitare sont des petites barrettes de métal
disposées sur le manche d’une guitare et permettant de repérer
rapidement la longueur de corde qui doit vibrer entre elle et
Lle chevalet afin de produire une note précise. Plus on descend
sur le manche, plus les frettes se resserrent entre elles de facon
logarithmique.

Le gain correspond a la capacité d'un circuit électronique a
augmenter la puissance ou lamplitude d'un signal. IL se
calcule en effectuant le rapport entre le signal d’entrée et le

signal de sortie et s’exprime en Décibels (dB).

&
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Tout comme Fender, Les Paul Gibson est un légendaire Lluthier
de guitares électriques dont ces derniéres avaient la particu-
Larité d’étre plus lourdes et plus adaptées pour des styles Blues
Rock. La guitare la plus connue de chez Gibson est son éponyme :
Les Paul Gibson.

Le guitariste rythmique, ou rythmic guitarist, doit accompagner
linstrumentiste soliste ou des voix dans un groupe. Généralement,
il joue le plus souvent des accords et est en charge de Lharmo-

nisation du morceau.

En complément du guitariste rythmique, le guitariste soliste,
ou lead guitarist, doit assurer Lla mélodie et Lles solos du

morceaux et est donc mis davantage sur le devant de la scéne.

Les mécaniques, ou clefs, sont des dispositifs fixés a la téte
du manche d’'une guitare et permettant de U'accorder en réglant
la tension de chacune des cordes, donc en faisant varier Lleur

hauteur.

Les amplis @ modélisation sont des amplis simulant la colora-

tion sonore des amplis a lampe.

Les ouies sont les trous percés dans La table d’harmonie qui
permettent a Uair de circuler aprés leur vibration dans La

caisse de résonance.
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Le pickguard est la plaque de protection collée ou vissée sur

la table d’harmonie des guitares au niveau des microphones.

Un pré-ampli a pour rdle de recevoir et d'adapter un signal de
faible intensité avant de le transmettre a Uampli principal afin

qu’il soit traité et amplifié.

Utilisé sur les guitares, le potentiométre désigne un bouton
rotatif permettant de régler Uintensité d’'un courant électrique.

IL est également utilisé sur les consoles de mixage.

Boftier métallique de 19 pouces de largeur et de hauteur variable
exprimée en U - 1U, 2U, etc., le rack permet d’intégrer du
matériel électronique tel que des pré-amplis, des accordeurs,

des multi-effets ou des enregistreurs.

Les fiches Cinch/RCA sont des connectiques audio utilisées
dans le standard de la Hi-Fi et sont souvent intégrés dans
des appareils électroniques pour assurer les connections ne

nécessitant pas de signal symétrique.

Les repéres sont des gravures de nacre, de bois ou de plastique
qui sont situées sur des cases précisés du manche de la guitare :

3,57,9,12, 15, 17, 19, 21 et 24 afin de servir de repére visuel.
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La rosace d’une guitare acoustique est la partie ouverte de la
table d’harmonie lorsque celle-ci n’est pas dotée d’ouies. En
général, cette ouverture est ornementée d’un joli motif artis-

tique.

Le sélecteur, sur une guitare électrique, permet de choisir quel
micro sera utilisé pour capter la vibration des cordes. La position
manche donne un son plus rond, Lla position chevalet un son
plus clair et agressif et la position du milieu réalise un mélange
des deux. Sur beaucoup de guitares, 5 positions peuvent étre
choisies pour agrandir le choix du son recherché.

A Uorigine, un séquenceur était un appareil électronique non
informatique qui permettait d’exploiter rapidement des pistes
audio. Aujourd’hui, ce mot est utilisé pour désigner un Logiciel
permettant d’enregistrer, d’éditer et de mixer plusieurs pistes
musicales. Il est plus connu sous le nom de DAW - pour Digital =
Audio Workstation. ESMLLLLULULLUUULLUGULULUUULLLLL =

= . — 1
e o e 1l

Le sillet est un piéce en plastique rigide située en haut du
manche sur laquelle les cordes se posent avant d’arriver aux
clefs. IL permet de déterminer une longueur précise de la corde
lorsqu’elle va rentrer en vibration jusqu'au chevalet ainsi que
les différents écarts entre chacune des différentes cordes.

Les guitares solid body sont des guitares a corps plein, ce

que sont presque toutes les guitares électriques. \ Q.

Un split est un microphone a double bobinage de type Hum-
bucker qui peut étre séparé en deux a Uaide d'un sélecteur qui R
entraine ainsi lautonomie de chacune des deux bobines de

cuivre.
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Le straplock est un petit dispositif qui permet de maintenir la
sangle a la caisse de la guitare pour éviter que celle-ci he tombe

pendant un concert.

Le string bender est un dispositif ingénieux installé sur certaines
guitares électriques permettant de modifier U'accordage d’une
ou plusieurs cordes en temps réel sous LUeffet d’'un levier pro-
voqué au niveau de la partie du Straplock. Le plus connu est
le B-Bender de certaines Telecaster ol la corde de Si (B) peut
étre « bendée » jusqu’au Do#.

Le talon est la piéce située au niveau de lintersection entre Le

bas du manche et la caisse de résonance.

La téte d’'une guitare est la partie supérieure située au-dela

du sillet sur laquelle sont situées les mécaniques.

La touche est une fine et longue planche de bois qui recouvre
Uintégralité du manche afin que les doigts puissent jouer Les

notes agréablement grdce a des bois appropriés.

Le transistor est un composant électronique utilisé dans les
amplificateurs de guitare électrique pour remplacer les lampes.
Ce type d’ampli est moins colteux mais Lle son parait moins
chaud et moins « personnel ». Son fonctionnement est basé
sur une stabilisation de la tension et une modulation du signal
de Uamplificateur.
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Le vibrato est une tige en métal vissée ou tout simplement
clipsée au niveau du chevalet permettant de faire varier La
hauteur de Uensemble des cordes en agissant directement sur

leur tension de facon brutale.

EN MUSIQUE

Un barré est une technique utilisée pour créer des accords. On
utilise Uindex pour décaler la position du sillet, originellement
en case « 0 », et ainsi réaliser un accord ouvert derriére avec
les autres doigts. L'index servant a faire le barré peut étre
également remplacé par un capodastre.

En finger-picking, la technique des basses alternées consiste
a jouer les cordes graves avec le pouce tout en réalisant la

mélodie sur les cordes aigués avec les autres doigts.

En physique acoustique, le battement est une modulation
périodique d’un signal constitué de deux signaux de fréquences
proches. On utilise ce phénoméne pour accorder sa guitare a
LUoreille : en jouant une corde a vide et une corde voisine sur
une certaine case, on obtiendra la méme note. Ainsi, si Uon
veut étre parfaitement juste, il faut supprimer tout battement
lors du grattage simultané des deux cordes.

La technique du bend - ou tiré — consiste a pousser ou tirer
la corde avec un ou plusieurs doigts dans le sens de la largeur
du manche, en veillant bien de pousser ou de tirer en direction
du bord du manche Lle plus éloigné de la corde. Ainsi, la hauteur
de la note se voit augmentée sous leffet d'une tension supplé-
mentaire de la corde.
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Une corde a vide est la désignation faite @ une corde grattée

sans qu'aucun doigt ne soit posé sur le manche.

Le dropped tuning est le fait d’accorder sa guitare dans une
autre configuration que la configuration standard E-A-D-G-B-e.
Par exemple, le D-Drop Tuning est le fait d’abaisser la grosse
corde de E @ un D, d’'un ton donc. Le C-Drop Tuning abaisse
toutes les cordes d’un ton, sauf la premiére qui est accordée
2 tons en dessous, ce qui nous donne : C-G-C-F-A-D. Lutilité
du Dropped Tuning est de pouvoir réaliser des Power Chords
en faisant un simple barré des 3 premiéres cordes.

Une ghost note est le fait de bloquer la corde, généralement
par la main qui joue sur le manche, afin de U'étouffer au maxi-
mum. Utilisée énormément dans le Funk, cette technique se

note par un simple X sur les tablatures et partitions.

Un glissé est simplement le fait de faire glisser un ou plusieurs
doigts Lle long de la ou des cordes. Il peut s’effectuer entre 2
cases précises pour un effet de transition soit s’effectuer sur
une grande partie du manche pour un effet typiquement guita-
ristique trés utilisé dans le Rock.

Le hammer-on est une technique s’opposant au pull-off consis-
tant & venir taper dynamiquement une case située au-dessus
afin de la jouer sans la gratter. On obtient ainsi forcément une

note plus aigué.

Un harmonique - ou, plus communément féminisée : UNE
harmonique - est une technique consistant a effleurer une
corde avec son doigt au-dessus d’une frette. L'effet produit
est d’obtenir un signal périodique qui résulte, en fréquences,
des multiples de la fréquence de la corde a vide. Ainsi, en
appuyant juste au centre de la corde - case 12 - ou @ son tiers
- case 7, son quart - case 5, etc. on obtient des octaves, quintes
et tierces bien plus aigués que la note fondamentale.

ENSEICNER LA
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L'open tuning est le fait d’accorder sa guitare de telle facon a
ce que les cordes réalisent un accord parfait lorsqu’elles sont
toutes jouées a vide. C’était une technique trées utilisée par

Jimmy Page ou Keith Richards.

Par similarité avec les ghost notes, le palm muting - muet par
la paume, aussi appelé pizzicato, s’effectue en étouffant les
cordes prés du chevalet. L'effet est trés utilisé dans le Rock,
Punk et Métal lorsqu’il est utilisé sur des Power Chords. Il est
noté P.M. sur les tablatures et partitions.

Le picking, ou finger-picking, est une technique utilisée princi-
palement en guitare acoustique indiquant Uaction de jouer
mélodie et basse en grattant les cordes avec les doigts. Un
des guitaristes électriques les plus connus utilisant cette
technique est Mark Knopfler, Uancien chanteur et guitariste
lead de Dire Straits.

Le pizzicato est une technique de la main droite consistant a
étouffer légérement les cordes de la guitare afin d’obtenir un
son plus percussif. IL existe deux types de pizzicato : le pizzicato
ouvert - main droite sur le chevalet - et le pizzicato fermé -
main droite plus éloigné du chevalet, sur les cordes. C'est de
cette technique qu’est extrait le palm mute.

Les Power Chords sont des accords parfaits simplifiés puisqu’il
ne reste que la tonique, la quinte et parfois Uoctave - qui est
la méme note que la tonique. Sous Leffet de la distorsion, les
Power Chords sont devenus Uessence méme du Rock, et plus
spécifiquement du Punk Rock. Ils sont ainsi joués sur seulement
2 ou 3 cordes.

Tout comme le hammer-on, le pull-off est une technique de
main gauche consistant a lier deux notes sans gratter la 2",
Cependant, a Uinverse de ce premier, Le pull-off, Lui, est un
reldchement d’une case vers une autre, ce qui améne a abaisser
La note sous Uaction du doigt qui tire la corde.

Un riff de guitare est une phrase musicale qui constitue un

repére dans Uceuvre musicale, tel un Leitmotiv.

-
-e
-e
-e

ENSEICNER LA
.

ENSEIGNER LA




4

)

4

4

)

Le sustain est la capacité qu’a une guitare pour maintenir un
son sans rejouer La note. La durée du sustain dépend de La
qualité et du réglage de la guitare et peut étre accentuée sous

Ueffet de la distorsion et avec des pédales de sustain.

La tablature est la version simplifiée d’'une partition pour
guitaristes. Au lieu de représenter les 5 lignes de La portée,
on représente les 6 cordes de Lla guitare sur lesquelles on va
indiquer le numéro des cases ainsi que le rythme auquel on
doit jouer ces notes.

Le tapping est une technique popularisée par Eddie Van Halen
consistant a taper les cordes en hammer-on sur le manche
avec les deux mains afin de réaliser de plus grands écarts
plus facilement sur une méme corde. Avec de la distorsion et
de multiples effets, les notes résonnent d’elles-mémes.

Un trémolo est une notation musicale consistant a répéter une
méme note trés rapidement. Le symbole indiqué sur la note
indique Le nombre de fois que celle-ci doit étre répétée en

fonction de sa durée initiale.

EN ACCESSOIRES

L'accordeur est un appareil électronique permettant de veérifier
que chaque corde da vide ne sonne pas trop basse ou trop haute
par rapport @ sa valeur initiale... si elle est correctement

accordée, donc.

W M MM
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Le bottleneck est un petit cylindre de métal, de verre ou de
plastique que Uon fait glisser sur les cordes pour donner un
son métallique aux notes jouées en slide. Inséré sur Uauriculaire,

il est trés utilisé dans les styles Blues et Country.

Le capodastre est un petit accessoire que lU'on positionne sur
la largeur d’une case en y exercant une pression afin de simuler
un déplacement du sillet et ainsi changer Uaccordage de la
guitare. Par exemple, un capodastre posé en case 2 augmentera
toutes les cordes d’un ton. Les guitaristes acoustiques L'utilisent
souvent pour éviter de réaliser des accords barrés. De plus, il
existe des capodastres ne pouvant s’appliquer que sur les cordes
que Uon veut et non sur toutes obligatoirement.

L'EBow est un appareil électronique générant des champs
magnétiques, ce qui produit des effets sonores lorsqu’on

lUapproche des micros d’une guitare électrique.

Les housses de guitare permettent de protéger ces derniéres
lors de leur transport. En matiére textile souple, elles sont

abordables @ un prix bien inférieur a celui des flight cases.

Le jack est le cdble utilisé par les guitaristes pour connecter
leur instrument a leur ampli ou a des pédales d’effets. C'est
un cdble coaxial asymétrique - pour délivrer un signal mono
suffisant pour une guitare — de type mdle-mdéle au bout duquel
Uembase est constituée de deux connecteurs séparés par un
anneau.

Le médiator, ou plectre, est un petit accessoire en plastique
ou en métal se tenant entre Lle pouce et lUindex et servant a
gratter les cordes sans utiliser les doigts. Il s'oppose au finger-
picking et est utilisé généralement pour des styles de Rock plus
musclés tels que le Punk, le Hard-Rock, le Métal, méme si la
plupart des guitaristes Lutilisent pour tous types de musique.
Chaque médiator est différent : taille, épaisseur, matériaux
utilisés, tous spécifiques a un style de jeu qui lui est propre.
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L'onglet est une petite piéce en plastique qui sert, comme le
médiator, & gratter les cordes en remplagant les doigts. La
différence réside dans le fait qu’il ne s’applique que sur un seul
doigt, ce qui permet de libérer les autres doigts pour jouer en
picking, a Uinverse du médiator qui nécessite au moins deux
doigts. Longlet est un remplacement artificiel des ongles longs
qu’avaient les guitaristes acoustiques — et que certains ont
encore toujours.

Les pédales sont des petits boitiers qui s'activent et se désactivent
au pied et qui servent a appliquer un effet au signal recu par
Lla guitare avant sa transmission @ Uamplificateur. Une multitude
de pédales existent, dont des accordeurs qui ne jouent en rien
sur le son final mais qui permettent de régler plus précisément
laccordage de sa guitare en Uinsérant dans la chaine du cablage.

La sangle est une laniére en cuir, nylon ou en coton permettant

au guitariste de jouer debout.

Le trépied est un support en acier et rembourré de piéces en
caoutchouc, en cuir ou en synthétique permettant de poser sa

guitare sans la ranger dans sa housse.

Le cdble XLR est un cdble symétrique utilisé dans le domaine
de Uaudio professionnel mais pas dans le domaine de la guitare.
IL est utilisé pour raccorder des appareils professionnels tels
que des tables de mixage d des micros, a des DI ou a des claviers
sentretauties:

EN EFFETS

Le chorus est un effet audio s’obtenant en additionnant au
signal d’origine un mé&me signal légérement décalé dans Lle
temps. Cela permet aux sons assez secs de gagner en ampleur,
a la maniére d’un cheeur. Leffet du chorus est moins important
que celui du flanger, du phaser ou du metalizer - dans cet ordre.
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COMPRESSION

La compression, utilisée d’abord en mixage, peut étre utilisée en effet
pour guitare électriques pour diminuer la variation de Uamplitude du
signal - ou dynamique du signal, soit Le rapport entre Lle niveau le plus
fort et Le niveau Le plus faible. Ainsi, Le son est uniformisé avec plus
de présence et de densité. La compression est Lun des 4 effets Liés a
la dynamique du signal, parmi lesquels on retrouve : le compresseur,
Le limiter - un compresseur a fort ratio, Uexpander et le noise gate
- un expander a fort ratio.

DELAY

Le delay est un effet retardant le signal électrique d’'une durée
déterminée. Trés utilisé pour les solos en complément d’'une
réverb ou pour des effets spécifiques en guitare rythmique, le
delay fait répéter Lle signal d’une certaine durée et un certain
nombre de fois, autant de paramétres qu’il est possible de régler
pour simuler un écho.

La distorsion, causée par la saturation du signal électrique via
Lla pédale entre Uampli et la guitare soit par lampli directement,
est Ueffet Lle plus utilisé dans le monde du Rock, en complément
du son « Clean ». IL est d’ailleurs indispensable en Metal et
Punk Rock pour obtenir des guitares trés criantes et percutantes
pour réaliser des rythmiques musclées ou des solos déchainés.

FEEDBACK

Le feedback, ou rétroaction, est Uaction en retour d'un effet sur Uappareil
a la source qui U'a créé. C'est notamment Lle cas du Larsen qui se produit
lorsqu’un micro - de chant ou de guitare - est placé devant un ampli : le
son qui est capté par le micro ressort par Uampli qui le réinjecte directement
dans le micro, réalisant ainsi une boucle en moins d'un centiéme de seconde
- étant donnée la vitesse du son. De cette fagon, toute U'énergie fréquentielle
de Uondulation acoustique s'épuise au profit d’'une seule et unique fréquence
qui vient @ s'amplifier tout au long de La boucle et qui produit ce fameux
son tant désagréable pour notre oreille Lorsqu’il est provoqué inopinément.
Si Uon cherche & créer volontairement cet effet, il existe néanmoins des
pédales permettant de favoriser cet effet larsen.

FILANGER

Le flanger est un effet audio s’obtenant en additionnant au
signal d’origine un mé&me signal légérement désaccordé en
fréquence, tout en variant périodiquement @ une fréquence
trés faible. L'effet du flanger est plus important que celui du
chorus mais moins que celui du phaser et du metalizer.

FUZZ

Les pédales fuzz furent les premiéres pédales de saturation
utilisées dans Uhistoire de la musique, notamment avec Jimi
Hendrix ou Keith Richards. Précurseur de la distorsion, elle
dégrade énormément les aigus en raison de U'écrétage important
qu’elle produit sur Lle signal - U'écrétage se produit sur des
petits intervalles de temps, donc pour les fréquences aigués.
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Le noise gate est un effet trés utilisé dans le monde de la sonorisation et
du son en général. IL est Uun des 4 effets liés a la dynamique du signal,
parmi lesquels on retrouve : le compresseur, le limiter - un compresseur
a fort ratio, U'expander et Lle noise gate - un expander a fort ratio. Ainsi,
le noise gate élimine tous les sons parasites dont le signal sonore est
inférieur a un certain seuil = a définir par Uutilisateur = et agit donc comme
un filtre sonore face aux bruits de choc, de mouvement, de respiration ou
de ronflette électrique - qui pourraient étre amplifiés en passant dans la
chaine sonore - afin que Le son en sortie soit Le plus clair et le plus propre
possible.

L'octaver est un pitch shifter dont la seule possibilité de multi-
plication de fréquence est par 2, puisque le double d’une fré-

quence correspond d sa méme note une octave au-dessus.

L'overdrive, tout comme Ueffet fuzz et la distorsion est un effet
concu pour saturer Lle signal de la guitare électrique avant
Uamplification. Le signal est en général beaucoup plus saturé
et est plus utilisé dans le Hard-Rock et le Métal que dans le
simple Classic Rock - pour vulgariser grossiérement.

I SHIFT:

Le pitch shifter est un effet de guitare qui permet de multiplier
Les fréquences du signal par un certaine valeur - 2 pour l'octave
au-dessus - et qui produit un son beaucoup plus aigu ou beau-
coup plus grave. On peut s’en servir pour jouer un morceau de
guitare nécessitant un accordage différent de celui que nous
utilisons généralement, si et seulement si Uintégralité des cordes
est modifiée du méme nombre de demi-tons.

BERATION

La réverbération, ou réverb, est un effet sonore créé par con-
volution permettant de recréer 'ambiance d’une piéce vide ol
le son résonne, telle une église ou un hangar. L'effet appliqué
sur la guitare lui rajoute une certaine présence et une

ampleur. ' ‘

J I\

La saturation est une notion électronique qui implique une
augmentation considérable du niveau d'entrée du signal sans
accentuer le volume sonore en sortie. Le son est ainsi écrasé
et écrété et c’est ce phénomeéne qui est d lorigine des pédales
de fuzz, de distorsion ou d’overdrive. Par toutes les pédales
de saturation on retrouve, par exen?tx
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9 LEXIQUE
DU PIANO

EN TECHNIQUE

piano servant a bloquer les cordes sur le cadre en fonte juste
avant les chevilles et permettant également de déterminer
précisément la longueur vibrante de la corde jusqu'aux pointes
du chevalet. Chaque piano posséde sa spécificité d’agrafes.

Q L'agrafe est une piéce de laiton trouée et vissée sur le cadre du

Les attrapes permettent de bloquer les marteaux apreés la frappe.
Avec le temps, le revétement des attrapes, qui se doit d’étre rugueux

afin de s’accrocher aux cordes sans émettre aucun bruit, s’'use

rapidement et les tiges se tordent sous Ueffet des réglages récurrents.

Afin d’éviter un bruit de rechute désagréable aprés la montée des
Q marteaux, la barre de repos dotée d’'un bon feutre permet de

Laisser reposer ces derniers en les positionnant @ 2mm dudit

feutre.

Les barrettes, généralement collées derriére ou sous la table
d’harmonie du piano, et terminées de fagon biseautée, permettent

de soutenir la pression exercée sur cette derniére.




CADRE

Congu en fonte afin d’assurer le maintien des cordes et des
différentes piéces internes du piano, le cadre est situé sur la

table d’harmonie sur laquelle il est vissé.

Par similarité avec les guitares et les instruments a cordes
frottées, le chevalet d’un piano - en bleu sur la photographie
ci-jointe — sert @ maintenir les extrémités des cordes afin

d’assurer leur vibration sur la table d’harmonie.

CHEVILLES

Les chevilles — en bleu sur la photo ci-jointe — sont les
piéces métalliques autour desquelles Lles cordes sont

enroulées et qui retiennent leur forte tension.

La clé d’accord est un outil utilisé généralement pour les
instruments & cordes tendues et plus spécifiquement aux
pianos au vu des différentes tailles d’empreintes de canons,
s‘adaptant ainsi a toutes Lles tailles de chevilles.

C’est grdce aux cordes du piano que Uon peut écouter son
merveilleux son — en bleu sur la photo ci-jointe. Pour les
notes aigués a@ médium, 3 cordes sont frappées par Lles
marteaux. Dans les bas-médiums, seulement 2 cordes le
sont et 1 seule pour les notes graves.

CORDES CROISEES

Afin de réduire la taille d’'un piano a queue, les cordes basses
chevauchent et croisent les cordes médium en forme de « V ».
A noter que jusqu’a la fin du XIXéme siécle, les cordes étaient
disposées de facon paralléle.




Exclusivement réservé aux pianos a queue, le double échappement
est un systéme permettant de répéter rapidement une note

grdce a un ressort et @ un levier amovible.

Les étouffoirs du piano - en bleu sur la photo ci-jointe - sont
des Lleviers amovibles équipés d'un feutre Léger qui appuie
sur les cordes du piano pour étouffer leur émission sonore
aprés que la touche soit reldchée.

Les feutres sont présents dans plusieurs endroits du piano :
étouffoirs, barre de repos ou sur les tétes de marteaux. Ils sont
souvent usés par la sécheresse, Uhumidité, les mites et par
LUaction répétée de la frappe, ce a quoi il faut changer Lle jeu
complet du piano afin de garder le timbre homogéne des notes
Lles plus graves aux notes les plus aigués.

Le manche de marteau est un bdaton de bois qui maintient la téte
du marteau recouverte de feutre. Equipé d'un axe relié a lolive,
il permet Le mouvement de levier et fait Le lien entre la propulsion
et la frappe.

La mécanique baionnette est une ancienne mécanique du piano

droit dont les étouffoirs étaient fixés au-dessus des marteaux

et reliés aux chevalets par des tiges de fer appelées baionnettes.

Les mouches d’enfoncement des feutres du piano assurent La

profondeur d’enfoncement des touches du piano.
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Les mortaises sont des petites cavités dans lesquelles des
Q petites pointes assurent la droiture du mouvement des

touches du piano.

SOMMIER DES CHEVILLES

Le sommier est une piéce clef du piano puisque c’est sur
elle que sont fixées toutes les chevilles — dans un trou

Q de diamétre inférieur a celles-ci pour qu’elles soient
correctement maintenues — et se doit donc d’étre dans
un état irréprochable.

Les touches sont simplement les piéces noires et blanches

qui composent le clavier et sont au nombre de 88 sur les
pianos standards : 36 touches noires et 52 touches

blanches.

TABLE D’HARMONIE

La table d’harmonie est un des éléments principal du
piano puisque c’est grdce a elle que les cordes peuvent
entrer en résonnance et c’est sur elle que repose toute
la mécanique du piano.

EN ACCESSOIRES

Le métronome est un outil sonore servant & indiquer un

Q tempo, c’est-a-dire la vitesse a laquelle un morceau doit
étre joué.




IEN AMATISSIINES

Le diapason permet de déterminer une valeur étalonnée
de la vibration d’'un son a 440Hz, donnant ainsi la hauteur
précise du La3. Il permet donc de pouvoir accorder toutes
les autres cordes du piano en fonction de cette référence.
On retrouve également Lla note du diapason lorsque LU'on
décroche le combiné du téléphone.

Un pupitre est un support pour poser ses partitions lors

de Uexécution d’un morceau.




@  LEXIQUE

Un accord est une combinaison d’au moins 2 notes, bien
que beaucoup affirment qu’il en faudrait 3 au minimum

pour créer des accords Majeurs, mineurs ou dissonants.

L'agogique représente les variations discrétes de tempo
et de rythme au sein de Uinterprétation du morceau. Il
peut s’agir d’'un ralentissement, d’'une accélération ou
d’une césure rythmique au beau milieu du morceau et

donc peut s’assimiler au rubato.

Une altération est un petit symbole situé au début d’une
partition — seul ou jusqu’a 7 — pour indiquer La tonalité
du morceau ou a cété d’'une note pour changer sa hauteur.
On parle d’altération a La clef et d’altérations accidentelles.
Les 3 types d’altération sont Le diése, le bémol et Le bécarre
— a noter que le bécarre ne peut pas se situer a la clé.

Une anacrouse, ou levée, est une note — ou un ensemble de

notes — qui précéde le premier temps fort du morceau.
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En harmonie tonale, une anticipation est une note étrangére #tfi}tﬁtttrf
-
que Uon joue avant Uaccord dont elle fait partie. Elle s’oppose
au retard. 2 r 2 F
W—v—/

-
Une appoggiature est un ornement prenant la forme d’une petite / s
figure de note barrée ou non, pour nous indiquer si elle est bréve ) f
- acciacatura - ou longue. Si elle est bréve, elle utilisera un quart —

du temps de la note @ laquelle elle est affectée. Si elle est longue, r
elle utilisera Lla moitié de ce temps.

L'armure d’'un morceau représente le nombre de diéses ou de l #### Z /

bémols présent a la clé pour indiquer sa tonalité.

Un arpége est le déroulement note par note d'un accord. Sur

une partition, un arpége se joue de bas en haut par défaut.

N ' ‘ Viriuosic'”  GAME OF THRONES
Un arrangement est la recomposition partielle ou totale d'un e

morceau pour un ou d’autres instruments que celui/ceux qui

LUont interprété dans sa version originale.

L'atonalité est un systéme de composition et d'écriture qui brise &

ENSEICNER LA
.

Lles codes traditionnels de la musique par le fait qu'il ne s’organise

pas selon Le systéme tonal.




Un intervalle augmenté est un intervalle qui posséde un demi-ton

supplémentaire a sa version Majeure ou Juste.

pour la diviser en temps égaux. Une mesure est U'espace situé

Une barre de mesure est une petite barre qui traverse la portée 2\‘
NV
D)

entre deux barres de mesure et une partition se termine toujours

par une double-barre.

En musique baroque, la basse continue est une technique

d’accompagnement improvisé qui se base sur une ligne basse

mélodique a partir de laquelle Uinstrumentiste — en général

un claveciniste - doit réaliser les bons accords d’accompagnement

en s’aider de chiffrages inscrits sous chaque note.

La basse d’Alberti est un procédé mélodique joué par les

parties accompagnatrices dont le principe est d’alterner

3 notes suivant un motif répétitif : note basse, note inter-

médiaire, note aigué. C'est le cas notamment dans la

Marche Turque de Mozart :

Kry
. - *,
Le BPM, ou battement par minute, abrégé généralement * _
! N Andante grazioso (¢ = 120) Y
par ces mémes 3 lettres, est une unité de mesure permettant N i3, L3

de déterminer la vitesse du tempo. Les secondes d’une ?E&'—‘F:&—p—m
horloge défilent d’ailleurs a la vitesse de 60 BPM, puisqu’il K“ - R —

y a 60 secondes dans une minute. - |

La broderie, en harmonie tonale, est une note étrangére

a un accord qui s’éloigne et revient de maniére conjointe

vers une note appartenant a cet accord.




Le bécarre est une des 3 altérations qui permet d’annuler
un diése ou un bémol précédemment indiqué. C’est la seule

altération qui ne peut pas étre écrite a larmure.

Le bémol est une des 3 altérations qui permet d’abaisser
d’'un demi-ton chromatique la note a coété de Laquelle il

est placé. Dans Uarmure, Uordre des bémols est :

Si-Mi-La-Ré-Sol-Do - Fa

La blanche est une figure de note a téte blanche attachée
a une hampe. Dans une mesure chiffrée 4/4, la blanche
vaut 2 temps, soit 2 fois moins que la ronde et 2 fois plus

que la noire.

Une cadence est une combinaison de lignes mélodiques et

harmoniques qui ponctuent un morceau ou un phrasé musical.

On distingue notamment les demi-cadences, assimilables
a des virgules, et les cadences parfaites, qui servent a clore

le morceau dans la musique classique.

Un canon est une répétition d’'un motif mélodique décalée
dans le temps. Un exemple trés connu est le Canon de Pachelbel,
énormément repris dans le monde du Rock par Jerry C. ou

DragonForce, entre autres.

La carrée est une note de musique trés peu utilisée depuis
le XVIléme siécle dont la téte a plusieurs représentations,
que voici ci-contre. Sa durée vaut 8 temps en mesure chiffrée

4/4, soit 2 fois plus que la ronde.

1

1
1
f comes




Le chiffrage est une notation de U'harmonie tonale qui sert a décrire
et a analyser les accords dans leur contexte tonal. Les différentes
notations que lU'on peut retrouver en dessous de chaque accord
sont des chiffres romains pour le degré des accords, des chiffres
arabes pour indiquer leur renversement et des lettres et symboles
pour des indications supplémentaires.

L'échelle chromatique musicale est une échelle composée

de 12 degrés séparés les uns les autres par un demi-ton.

La clé, ou clef, est un symbole situé en début de chaque
Lligne de la partition indiquant la hauteur des notes en fonction
des lignes de la portée. Il existe 3 clés : La CLé de Sol, La
Clé de Fa et la Clé d’Ut - Do.

La coda est un signe musical indiquant le passage d'une
phrase musicale @ une autre, souvent pour marquer une
conclusion. En général, la coda sert de signe de « téléport »
vers une mesure écrite a la fin de la partition et détachée
du reste de la partition.

Le comma est un intervalle jusqu’a 10 fois plus petit qu'un
demi-ton utilisé pour la musique non tempérée et pour
LUaccordage. On peut d’ailleurs dire que le comma peut
séparer deux notes enharmoniques alors que, sur un piano,
deux notes enharmoniques sont strictement identiques.

A Uinverse de Uapproche harmonique, Uapproche contrapuntique, elle,
considére la qualité des Llignes mélodiques : les accords sont un
phénomeéne secondaire percus a des moments rythmiques précis.
Contrepoint et harmonie sont donc intimement Liés. IL s'agit de deux
angles de vue d'une méme problématique : le contrepoint propose
une vision « horizontale » de la musique tandis que 'harmonie en

propose une vision « verticale ».
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Un contre-temps est une note jouée sur un temps faible suivie
d’un silence qui, lui, tombe sur un temps fort. Dans le reggae,
les parties de guitare sont par exemple trés souvent jouées en

contretemps.

——
— | —
Un contre-sujet est une réponse mélodique @ une premiére phrase E'\’ i o
mélodique, appelée sujet, dans le domaine de La fugue classique. =

Les fugues étaient trés appréciées chez J.S. Bach dans la période

classique.

' :
-~

La croche est une figure de note a téte noire attachée a une
hampe munie d’un crochet. Dans une mesure chiffrée 4/4, la

croche vaut % temps, soit 2 fois moins que la noire et 2 fois

plus que la double-croche.

Le Da Capo est une annotation de la partition qui indique

de reprendre au début de la partition. Noté D.C., Il peut étre

accompagné d’'un « Al Fine » pour indiquer d’aller jusqu’a la
fin aprés Uavoir rencontré une 2" fois.

Un degré désigne la place d’'une note au sein d'une gamme
et permet, en harmonie tonale, de définir des enchainements
d’accords nécessaires au bon respect des lois classiques de

la composition.

La demi-pause est un silence ayant pour valeur celle de la

blanche. Elle se représente par un petit rectangle posé sur

Lla 3¢ ligne de la portée.




Le demi-soupir est un silence ayant pour valeur celle de la
croche. Il se représente par un soupir — écrit manuscritement -

inversé horizontalement.

Le demi-ton est une unité servant a calculer les intervalles dans la
musique tempérée. IL est le plus petit intervalle que Uon peut trouver
sur un clavier de piano. Une gamme, composée de 12 notes, est ainsi
composée de 12 demi-tons. Sur une guitare, un demi-ton correspond
a Uécart entre 2 cases et est donc le plus petit intervalle existant
pour cet instrument-Lla également.

Diatonique est le nom donné @ un demi-ton lorsque les 2 notes
portent un nom différent, s’opposant ainsi au demi-ton
chromatique qui laisse apparaitre 2 notes portant le méme
nom. Dans cet exemple, Do#t et Réb représentent la méme
touche, et pourtant... :

Le diése est une altération qui éléve la note d'un demi-ton

chromatique.

Un intervalle diminué est un intervalle juste ou mineur auquel

on a enlevé un demi-ton chromatique. Par exemple, Uintervalle

de quinte juste Do - Sol aura pour intervalle diminué Do - Solb.

Une dissonance est une association de 2 sons au sein d’un
intervalle ou d’'un accord dont la discordance produit une
sensation d’instabilité et qui nécessite une résolution pour

parer a La tension.

dede LA

A vide

lere Case

2éme Case

LAS

% TON % TON )
DIATONIQUE
G n
4 =
K= = = e
9%
.

DIMINUE

ENSEICNER LA
.




En musique, le doigté est la combinaison de jeu des doigts

mise en application pour réaliser au mieux un morceau.

La dominante est le 5™ degré d’'une gamme. Dans une gamme

de Do, elle correspond a la note Sol.

La double-croche est une figure de note @ téte noire attachée
a une hampe munie de 2 crochets. Dans une mesure chiffrée
4/4, la double-croche vaut % temps, soit 2 fois moins que la

croche et 2 fois plus que la triple-croche.

Comme le point, le double point permet de rallonger la note
a laquelle il est rattaché. Le 1¢ point vaut toujours La moitié
de la valeur de la note et le 2" point vaut la moitié du premier

point.

Un duolet est une association de 2 notes qui n’apparait que
dans les mesures ternaires. Rythmiquement, elle équivaut a
la durée de 3 de ces notes lorsqu’elles sont jouées normalement.
Le but est donc de donner une impression binaire dans un
systéme ternaire. Il s’agit d’'une hémiole, se calquant sur le
principe rencontré avec le triolet dans une mesure binaire,
mais inversé.

La durée musicale est un paramétre mettant en ceuvre La
notion de temps en fonction du BPM du morceau. Chaque
note posséde une durée qui lui est propre et c’est la caracté-
ristique graphique de ces notes qui nous permettent de la
déterminer.
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Une échappée, similaire a Uanticipation, est une note étrangére
a Uaccord qui se joue souvent sur un temps faible. Elles se
distinguent par le fait que Uéchappée est une anticipation

non résolue.

Une enharmonie n’existe que dans U'harmonie tonale a tempé-
rament modal puisque c’est 'équivalence sonore de deux notes
nommées difféeremment en terme de hauteur. C’est le cas, par
exemple, pour Ré#t et Mib. Avant Uarrivée du tempérament
modal, ces deux notes ne produisaient pas exactement le
méme son, donc ne pouvaient pas étre des notes enharmoniques.

Nom d’un super blog pour apprendre le piano et la guitare

. <

en ligne. '~

La note fondamentale est Lla note de base sur Laquelle un
accord est construit. Pour un accord de Do Majeur - ou de

Do mineur, la note fondamentale sera donc un Do.

Une gamme est une succession de notes conjointement Lliées,
Lla derniére étant la méme que la premiére a U'octave supérieure
- pour une gamme ascendante. Dans le contexte de la tonalité,
chaque note représente un degré de la gamme. Ainsi, la gamme
sera la succession ordonnée des 7 degrés associés a un mode
déterminé, en commencant bien entendu par la tonique - le
ler degré.

Le gruppetto est un ornement prenant La forme d'un petit dessin et
indiquant un ajout de notes tournant autour de la note qui est
surmontée de ce petit symbole. Si la 1ére boucle du gruppetto
appardait dans le sens horaire, il faudra jouer La note conjointe
supérieure avant de revenir sur la note centrale et de jouer ensuite
La note conjointe inférieure. Le gruppetto peut étre agrémenté
d’'altérations au-dessous ou en dessous afin d'indiquer si les notes
conjointes doivent étre accidentellement altérées.

DO | RE | MI | FA |SOL| LA | sI
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L'approche harmonique est basée sur les enchainements d'accords, lesquels
donnent Llieu a des lignes mélodiques, a Uinverse de Lapproche contrapuntique
qui, elle, rappelons-Lle, considére la qualité des lignes mélodiques afin que pr sk
les accords soient un phénomeéne secondaire percu @ des moments rythmigues :
précis. Contrepoint et harmonie sont donc intimement Liés. Il s'agit de deux
angles de vue d'une méme problématique : le contrepoint propose une vision
« horizontale » de la musique tandis que 'harmonie en propose une vision
« verticale ».

E—— N
La hauteur est une des 4 caractéristiques du son qui permet AIGU
de déterminer le nom de la note et si elle est aigué ou grave
- défini par la fréquence. GRAVE | AV 1
20 Hz
bd > w

Une hémiole est Uinsertion d’'un motif rythmique binaire dans
un morceau a mesures ternaires, ou inversement. On intégre
alors soit un duolet - pour retrouver un motif binaire lorsque

la mesure est ternaire — soit un triolet = si on veut retrouver _

une structure ternaire dans une mesure binaire.

Le huitiéme de soupir est un silence ayant pour valeur celle de

Lla triple-croche. Il se représente par un demi-soupir avec deux

autres petites « couettes ».

Un intervalle est un écart, une distance de hauteur entre deux notes. Cette
distance est soit harmonique - si les deux notes sont jouées simultanément
- soit mélodique - si les deux notes sont jouées ['une aprés 'autre. Il existe 7 ¢
types d'intervalles simples - ce sont des intervalles qui ne séparent pas deux 4
notes de plus d'une octave - et une multitude d'intervalles redoublés - lorsqu'ils 4 i S==3
4
4
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sont supérieurs @ une octave, tels les neuviémes, dixiémes, onziémes, etc. Au-dela
de cette nomination préliminaire, la qualification de ces intervalles permet de
déterminer avec précision Le nombre exact de demi-tons séparant les deux notes.
On peut ainsi distinguer des intervalles Majeurs, mineurs, justes, augmentés ’
ou diminués.

Limprovisation est un procédé de jeu basé sur la création non

écrite au préalable d’une partie instrumentale. Elle est beaucoup

utilisée dans le jazz ou chez les instrumentistes solistes jouant

dans un groupe.




Un intervalle juste est un intervalle qui ne varie pas selon le
mode Majeur ou mineur de la gamme a laquelle il appartient.
Par exemple, Uintervalle de quinte juste Do = Sol sera toujours

le méme que l'on soit en Do Majeur.

Le legato, indiqué par une courbe entre les notes, est une
maniére d’interpréter Lla réalisation de ces notes. Le but est
de toutes les jouer Liées en veillant @ ne laisser aucun espace

de silence entre elles.

La liaison est une petite courbe qui relie deux notes strictement
identiques afin d’additionner leurs durées. Ainsi, une ronde et
une blanche liées entre elles ne feront qu'une seule et méme

note qui durera 6 temps au total - dans une mesure en 4/4.

TAJEUR

Un mode Majeur est le mode « par défaut » d’'une gamme
Majeure dans lequel les demi-tons naturels sont disposés entre
le 3¢me et 4°me degré et entre le 7¢m¢ et 8%m¢ degré. On peut
notamment y distinguer des intervalles justes et des intervalles
Majeurs, qui serviront de référence pour calculer d’autres mode
et d’autres intervalles. En mode Majeur, le ressenti du morceau
est plutdt joyeux.

En harmonie tonale, une marche harmonique est La répétition
d’un motif d’accord qui module suivant le méme intervalle de
degrés. Le Canon de Pachelbel en est un parfait exemple, entre

autres.

Dans la musique tonale, la médiante est le 3¢ degré d’'une

tonalité. On la note Ill = pour son écriture en chiffres romains.

}.o-.

onlbaw— &
lowsg; 1Jo¢ 0 =
-

(B AT T ]
AN -

S (I

.
’

L INTERVALLES

g
4 === = ="]
, 61T Tx Tz 1 =
4 e 1’
) b th bmoBpo PP
S o . -

: -~
0 e i
?é I Pt o<dto 0o
= - I —
! a L4 >l T T
SN
2T+ 2T 2T +17 PAS LE 4T + 2T
47 3T MEME NOM 6T




La mesure est une division de la portée contenant a chaque
fois le méme nombre de temps au sein d'une méme partition
- sauf si indication contraire en cours de morceau. Elle est
délimitée par deux barres verticales que Uon appelle des

barres de mesure.

Un mode mineur est le mode relatif d'une gamme Majeure dans lequel
les demi-tons naturels sont disposés entre Lle 2°™ et 3™ degré et
entre le 7™ et 8™ degré. On peut notamment y distinguer des
intervalles justes et des intervalles mineurs, mais la gamme mineure
peut variée suivant qu’elle soit harmonique, mélodique ascendante
ou mélodique descendante. Dans ces cas-la, des altérations supplé-
mentaires sont rajoutées dans la gamme. En mode mineur, le ressenti
du morceau est plutét triste.

Le mode d’'une gamme est sa représentation tonale dans laquelle
Uordre des intervalles doit étre conservé. Un mode comprend donc
les mémes notes que la gamme dont il est issu, ce qui permet
d’obtenir des sonorités différentes lorsque U'on modifie la tonique
et la gamme associée. On peut distinguer autant de modes qu'’il
existe de notes : ionien, dorien, phrygien, lydien, mixolydien,
éolien et locrien.

La modulation est un changement de tonalité au cours du
morceau. Elle est donc indiquée par une double-barre simple

suivie d’'un changement de Uarmure.

La monodie, ou monophonie, est une mélodie exécutée avec
ou sans accompagnement a une seule voix, s'opposant ainsi

a la polyphonie.

Le mordant est un petit ornement mélodique indiquant d’alterner
trés rapidement la note au-dessus de Laquelle il est indiqué

avec sa note placée juste au-dessus.

ENSEICNER LA
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Un motif, ou Lleitmotiv, est un fragment ou un phrasé musical
qui se répéte régulierement au sein d’'un morceau. En classique,
un exemple de motif connu est le célébre « tatatata » au début
de la Symphonie n°5 de Beethoven. Dans le Rock, on appelle ¢ca
un riff, souvent joué a la guitare électrique.

En musique classique, le mouvement peut avoir 2 sens : il
peut désigner soit un tempo couplé a une interprétation du
jeu en fonction de ce tempo soit une section d’'une longue

ceuvre musicale.

Une neuviéme est un intervalle redoublé séparant deux notes
de 9 notes différentes, sans prendre en compte le placement
des tons et demi-tons. En partant du Do, Uintervalle de neuviéme
ascendant que U'on peut créer serait Do (3) = Ré (4), le 3 et le 4
désignant Uoctave a laquelle ces notes appartiennent. On
remarque donc que la neuviéme est une seconde jouée a Uoctave
- supérieure ou inférieure.

La noire est une figure de note a téte noire attachée a une
hampe. Dans une mesure chiffrée 4/4, la noire vaut 1 temps,

soit 2 fois moins que la blanche et 2 fois plus que la croche.

Une note de musique est définie comme étant un symbole
permettant de représenter de facon écrit un son qui sera
défini par une durée et une hauteur. Les notes de musique
sont inscrites sur la portée et se déclinent en 7 durées différentes
et 12 noms différents.

En fonction de la tonalité, certaines notes sont dites « étrangéres »
puisqu’elles n'appartiennent pas a la gamme Majeure qui est déter-
minée par Uarmure. Ces notes étrangéres ne font donc pas partie
de Uharmonie de Uceuvre et n'appartiennent donc a aucun accord
composé a partir cette armure. Ainsi, une note de passage crée une
dissonance temporaire et se conclut sur une note appartenant a un
accord de la gamme. Alors que la broderie commence et termine
par la méme note, la note de passage, elle, n'est que la note au
milieu permettant de passer d’une note tonale @ une autre.

Allegro con brio J=108
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NOTE REELLE / NOTE ETRANG E

“ 0 = = .
Une note réelle est une note qui appartient a un Uharmonie k -
tonale d’'un morceau, c'est-a-dire a certains des accords : 0o =
composant son harmonie. Une note étrangére sera une note ‘ ﬁ—
qui fera Lle lien entre deux notes réelles lors d’'un changement ' e -
d’accord. ip 9 =

AL 1.\

Dans la musique tonale, la note sensible - ou sensible - est
le 7¢me degré d'une tonalité. On la note VIl = pour son écriture

en chiffres romains.

NUANCE

Une nuance est un symbole d’interprétation noté sous la portée
concernée qui indique Uintensité relative avec laquelle une note
ou une phrase musicale devra étre jouée. En respectant les
nuances, le musicien pourra mieux percevoir la volonté d'inter-
prétation du compositeur car c’est grdce a ce paramétre que
Uon peut dégager la dynamique générale de U'ceuvre.

)CTAVE [INTERVALLE]

. . - INTERVALLES

Une octave est un intervalle simple séparant deux notes de 8 ¢ g: - s G i (R o |

Vs > - 3 { == e e
notes différentes. Avec U'abus de langage, on peut dire que L L L "
LUoctave d’'une note — qui est normalement un intervalle et '. It T—T 17
non une note — porte le méme nom mais est soit juste plus B e e l‘

b i o fhe b
aigué ou plus grave. : e S A
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Un ornement, appelé aussi fioriture ou note d’agrément, est a b s
un procédé d’embellissement d’une ligne mélodique représenté ;@—{—gafp—»f! [~
par des petites notes qui sont placées telles des appoggiatures - — g
a coté des notes principales. Lorsqu’'un mouvement précis de GRUPPETTO  MORDANT
notes doit étre réalisé, toutes ces petites notes sont représentées i e K i
par un symbole qui indique simplement Uaction a réaliser ‘ e S —— 7%
autour des notes concernées. Le mordant, le gruppetto, la trille J
ou le glissando sont, entre autres, des exemples d’ornement. e
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L'ostinato est un procédé de composition qui consiste a répéter T
un motif mélodique, harmonique ou rythmique durant tout le ﬁ
morceau afin de soutenir les différents thémes de ce dernier. i
Bien souvent, un ostinato se compose sur la basse. On parle
alors de Basso Ostinato, comme avec la Folia de Corelli, qui
en est un exemple trés célébre.




La pause est un silence ayant pour valeur celle de la ronde.
Elle se représente par un petit rectangle posé sous la 4¢m¢

ligne de la portée.

Une partition est le support sur lequel une ceuvre musicale est
retranscrite. Elle contient toutes les informations nécessaires
a la bonne réalisation de cette ceuvre et son langage est

universel.

Une gamme pentatonique est une gamme ne comportant
que 5 notes différentes au lieu de la gamme heptatonique
« standard » qui, elle, en contient 7. La gamme pentatonique
est trés utilisée en guitare électrique pour sa simplicité
d’utilisation et d’accessibilité pour les débutants lors de
parties solistes improvisées.

Un phrasé, ou phrase, est une partie d’'une ligne mélodique
délimitée par des intentions discernables en terme d’articulation,

de respiration ou d’interprétation en tout autre genre.

Ayant la méme fonction que la liaison, le point permet de
prolonger la durée d’une note de la moitié de sa valeur. Une
note avec un point est dite « pointée ». Ainsi, une blanche

pointée vaudra 2 + 1 temps, soit 3 temps.

Un point d’orgue est un symbole composé d'un point surmonté
d’un arc de cercle qui, placé au-dessus d'une note ou d’un
silence, permet de prolonger celui-ci ou celle-ci d’'une durée

supplémentaire déterminée par lUinstrumentiste.
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La polyphonie est la combinaison de plusieurs mélodies mono- n - —

phoniques jouées simultanément.

La portée désigne Uensemble des lignes horizontales sur les-

quelles les notes et autres symboles sont écrits afin de lire et e — 3

N
“NW A

interpréter de la musique. La portée se compose de 5 lignes

et de 4 interlignes. .

Le mot pulsation désigne Uimpulsion apparaissant périodi-

quement sur chaque temps du morceau. Cette périodicité Lui g

donne une régularité parfaite qui permet de rendre chaque *

temps égal au sein d’'un tempo variant d’'un morceau a un autre.

La quadruple-croche est une figure de note a téte noire

attachée a une hampe munie de quatre crochets. Dans

une mesure chiffrée 4/4, la quadruple-croche vaut 1/16

temps, soit 2 fois moins que La triple-croche.

Le quart de soupir est un silence ayant pour valeur celle de la

double-croche. Il se représente par un demi-soupir avec une

2"% petite « couette ».

£ INTERVALLES
Une quarte est un intervalle simple séparant deux notes de i‘:‘ - :° - z‘“ ::» 3‘3 :
4 notes différentes, sans prendre en compte le placement des ' g - ;... = ,‘ l - ‘ - - 1
tons et demi-tons. En partant du Do, Uintervalle de quarte 5 e
ascendant que Uon pourrait créer serait Do - Fa. bo—b—bu—tis—Prih




Le quartolet est une division exceptionnelle du temps formée

de 4 notes identiques.

Une quinte est un intervalle simple séparant deux notes de
5 notes différentes, sans prendre en compte le placement
des tons et demi-tons. En partant du Do, Uintervalle de quinte

ascendant que Uon pourrait créer serait Do - Sol.

Le quintolet est une division exceptionnelle du temps formée

de 5 notes identiques.

Deux gammes relatives sont deux gammes naturelles qui sont compo-
sées du méme nombre de diéses ou de bémols, Lune étant Majeure et
l'autre mineure. Elles possédent donc exactement Les mémes notes, a
la différence que la gamme mineure commence sur le 6™ degré de
sa gamme Majeure relative. On peut donc dire qu'elles sont séparées
d’une tierce mineure, la gamme mineure démarrant 3 notes avant la
gamme Majeure.

Dans le domaine des intervalles, un renversement est défini comme
étant Uintervalle opposé a celui exposé. Par exemple, Lle renversement
de la tierce sera la sixte.

En écriture harmonique, un renversement d’accord sera, quant a Llui,
une variation du méme accord au niveau de l'agencement des notes.
En fonction de la note écrite La plus basse sur La portée - soit la plus
grave de l'accord, un accord parfait - constitué seulement de 3 notes
différentes - sera soit a U'état fondamentale, soit renversé sous sa 1é¢
ou 2"¢¢ forme. D'autres formes apparaissent donc si Uaccord est com-
posé de plus de notes différentes.

En harmonie, le retard est le prolongement temporaire d’'une
note réelle d’'un accord sur Uaccord suivant, créant ainsi une
tension dissonante avant qu’elle ne substitue @ une note réelle

de ce nouvel accord.
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La ronde est une figure de note a téte blanche sans hampe.

Dans une mesure chiffrée 4/4, la ronde vaut 4 temps, soit 2

fois plus que la blanche.

Le rondo est une forme musicale apparue a U'époque classique

ENSEICNER LA
.

et qui est utilisée dans 99% des chansons actuelles puisqu’elle

met en ceuvre Ualternance de couplets avec un refrain.

Tempo Rubato
Un tempo rubato est davantage considéré comme étant une ’ { +=80
~ . > - T 2 - _ e
indication d’expression et d’interprétation que comme une . A% ﬁi::;{,x
i ’ . SSa=it 2
consigne de tempo pur. Avec ce paramétre, les notes mélodiques v e’ |
. ~ 2 - 2 - , )
doivent étre légérement avancées ou retardées afin d’abandonner it Fe §§ {Z
. y Orms XY R 1 ' r
Uimpression rigoureuse de la partition. y —— !
—— _—
Le rythme est Uorganisation sonore des différentes notes et
éléments musicaux dans le temps. Grdce a lui, les durées, I ‘ e
temps de silences et accentuations de notes peuvent étre 2 s W ) —r= —r=
écrits et retranscrits de facon universelle. 4
= _—r
J INTERVALLES
Une seconde est un intervalle simple séparant deux notes de 1. e
9
Vo ! T 11
2 notes différentes, sans prendre en compte le placement des Z‘ -
i R —T—F
demi-tons. En partant du Do, Uintervalle de seconde ascendant J e
- D ® ' i
que Uon pourrait créer serait Do — Ré. L L L B B R

Le seiziéme de soupir est un silence ayant pour valeur celle de

la quadruple-croche. Il se représente par un demi-soupir avec

trois autres petites « couettes ».
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L INTERVALLES |
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Une septiéme est un intervalle simple séparant deux notes de SEa =SS —————1
7 notes différentes, sans prendre en compte le placement des I — e e e — |
. 9 N L 7 = i - - ‘| [
tons et demi-tons. En partant du Do, Uintervalle de septiéme s 1|
| - | . bo—t—bx—Pr—Pr Pt

ascendant que Uon pourrait créer serait Do - Si. g -
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Le septolet est une division exceptionnelle du temps formée 7
de 7 notes identiques. l ' l

-
Le sextolet est une division exceptionnelle du temps formée 6
de 6 notes identiques. I \ ' ’ \
-
Un silence est un symbole qui indique Uinterruption du son
e : e " —

pendant un moment précis. En fonction du nombre et de la
valeur de ces silences, ce temps de coupure peut ainsi étre

. . . 9. . . 2 3
plus ou moins long. Il existe autant de silences qu'’il existe, = J F—
par équivalence, de notes de musique. - - j

5 i, S e N, S
Une sixte est un intervalle simple séparant deux notes de L] 3-.» e—lm—ln—s—To—Ti—1
6 notes différentes, sans prendre en compte le placement des b 2; ;... : : :’: :‘" : . :
tons et demi-tons. En partant du Do, Uintervalle de sixte £ g_ S====—=====—1
ascendant que Uon pourrait créer serait Do - La. L $e—ha—br—br—br—Pr T
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Le soupir est un silence ayant pour valeur celle de la noire. Il

se représente difféeremment suivant qu’il soit écrit informati-

quement ou manuscritement.




SOUS-DOMINANTE [DEGR I]

Dans la musique tonale, la sous-dominante est le 4™ degré
d’une tonalité. On la note IV — pour son écriture en chiffres

romains.

STACCATO

Jouer en staccato, ou « piqué », signifie de jouer les notes ou
les ensembles de notes Lle plus détaché possible, en jouant la
note et en la reldchant expressément, a limage d'une touche
brdlante dont il faudrait se dépécher de reldcher aprés Uavoir
frappée. Cette technique s’oppose au legato.

SUS-DOMINANTE [ DEGRE]

Dans la musique tonale, la sus-dominante est le 6™ degré
d’une tonalité. On La note VI — pour son écriture en chiffres

romains.

SUS-TONIQUE [DEGRE]

Dans la musique tonale, la sus-tonique est le 2¢™ degré
d’une tonalité. On la note Il = pour son écriture en chiffres

romains.

SYNCOPE

En rythme musical, une syncope est l'enchainement d’'une note - ou d'un
accord - jouée sur un temps fort avec une note = ou de plusieurs notes
consécutives - jouée sur le temps faible suivant durant jusqu'au temps
fort suivant et d’une derniére note cldturant le rythme sur un temps faible
mais ne durant que la valeur de ce dernier - usine @ gaz, n'est-ce pas ?... &
En général, les premiéres et derniéres notes sont des croches et les notes
« au milieu » sont des noires. Sur le méme principe, une syncopette débute
et termine par des double-croches qui encadrent des croches, ce qui nous
donne un rythme deux fois plus rapide. Pour mieux comprendre, voila le
schéma rythmique d’une syncope :

TABLATURE

Une tablature est un systéme de notation musicale alternatif a la partition

traditionnelle sur laquelle figurent les doigtés, les rythmes et des infor-

mations spécifiques a Uinstrument Lutilisant pour jouer les bonnes notes.
Bien que Lla tablature soit connue pour les instruments a cordes frettées
- et non frottées ! - par représentation du manche et des cordes avec le
numéro des cases qu'il faut jouer - guitares, basses, ukulélés, banjo, etc.,
elle peut étre également utilisée pour le hautbois ou le piano, méme s'il
est plus dur de Lutiliser dans ces cas-la en raison d'une charge d'infor-

mations beaucoup plus importante au sein du document que pour les

instruments a cordes précédemment cités.
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